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Roma, lì 21 settembre 2023 
 

 
Circolare n. 20 

 
Sede di Acilia 
Sedi di Ostia 

 
Ai Docenti  

Al Personale ATA 
Al sito web 

 
Oggetto: PNRR Scuola Futura, corsi di formazione. 
 
Si comunica l’elenco dei corsi già attivi sulla piattaforma Scuola Futura organizzati dall’ITIS GALILEO 
GALILEI di Roma. 

Prossimamente sarà comunicato un nuovo elenco di ulteriori attività formative. 

La frequenza ai corsi sotto indicati consente l’acquisizione dell’attestato di partecipazione valido ai fini della 
formazione professionale e dei CFU. 

 

    Titolo del percorso proposta 
progettuale 

Data 
inizio 

iscrizioni 

Data 
fine 

iscrizioni 

Data 
inizio 
corso 

Data 
fine 

corso 

ID: 146612 

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/itinerant-
edulab-lab-challenge-based-learning-game-based-
learning-game-design-e-gamification-proviamo-a-

stimolare-l-apprendimento- 

LAB “CHALLENGE BASED 
LEARNING, GAME BASED 

LEARNING, GAME DESIGN E 
GAMIFICATION: PROVIAMO A 

STIMOLARE L’APPRENDIMENTO” 

19-set-
2023 

30-set-
2023 

2-ott-
2023 

27-ott-
2023 

ID: 146615 
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/itinerant-

edulab-gamification-motivare-per-apprendere  

GAMIFICATION: MOTIVARE PER 
APPRENDERE 

19-set-
2023 

12-ott-
2023 

30-ott-
2023 

18-dic-
2023 

ID: 146618 
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/itinerant-

edulab-lab-il-digitale-per-formare-e-gestire- 

LAB “IL DIGITALE PER FORMARE E 
GESTIRE” 

1-nov-
2023 

19-gen-
2024 

29-
gen-
2024 

26-feb-
2024 

ID: 146602 IN ATTESA  
TREND TECNOLOGICI E NUOVE 

AREE DI COMPETENZA: dialogo tra 
scuola e impresa 

    

ID: 146620 https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/itinerant-
edulab-lab-coesione-territoriale-per-il-digitale- 

LAB “COESIONE TERRITORIALE PER 
IL DIGITALE” 

2-ott-
2023 

30-nov-
2023 

4-dic-
2023 

26-gen-
2024 

ID: 146601 
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/itinerant-

edulab-gestione-e-utilizzo-delle-risorse-digitali-
alfabetizzazione-informatica  

GESTIONE E UTILIZZO DELLE 
RISORSE DIGITALI : 

ALFABETIZZAZIONE INFORMATICA  

19-set-
2023 

25-set-
2023 

27-set-
2023 

30-ott-
2023 

ID: 146621 
ITINERANT Edulab - Lab “Il Cloud collaborativo per 

trasformare la scuola” 

LAB “IL CLOUD COLLABORATIVO 
PER TRASFORMARE LA SCUOLA” 

15-gen-
2024 

23-feb-
2024 

1-mar-
2024 

27-mar-
2024 

ID: 146609 
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/itinerant-

edulab-lab-scuola-4.0-metodologie-didattiche-e-
ambienti-innovativi- 

LAB “SCUOLA 4.0: METODOLOGIE 
DIDATTICHE E AMBIENTI 

INNOVATIVI 

25-set-
2023 

3-nov-
2023 

6-nov-
2023 

1-dic-
2023 
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ID: 146608 
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/itinerant-

edulab-universal-design-for-learning-tecnologie-
digitali-e-inclusione  

UNIVERSAL DESIGN FOR 
LEARNING: TECNOLOGIE DIGITALI 

E INCLUSIONE 

19-set-
2023 

24-set-
2023 

25-set-
2023 

31-ott-
2023 

ID: 146624 
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/itinerant-
edulab-easy-web-school-strumenti-digitali-oltre-la-

dad  

EASY WEB SCHOOL: STRUMENTI 
DIGITALI OLTRE LA DAD 

19-set-
2023 

2-ott-
2023 

4-ott-
2023 

24-nov-
2023 

ID: 146626 
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/itinerant-
edulab-fondamenti-di-ludodidattica-teoria-e-pratica-

dell-insegnamento-attraverso-i-board-game. 

FONDAMENTI DI LUDODIDATTICA: 
TEORIA E PRATICA 

DELL’INSEGNAMENTO 
ATTRAVERSO I BOARD GAME. 

19-set-
2023 

3-ott-
2023 

16-
ott-

2023 

18-dic-
2023 

ID: 146604 
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/itinerant-
edulab-costruendo-si-impara.-il-podcasting-a-scuola-
ingaggiare-gli-studenti-con-la-sfida-della-creativit%  

COSTRUENDO SI IMPARA. IL 
PODCASTING A SCUOLA: 

“INGAGGIARE” GLI STUDENTI CON 
LA SFIDA DELLA CREATIVITÀ. 

19-set-
2023 

24-set-
2023 

25-
set-

2023 

30-ott-
2023 

ID: 142466 https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/metalearning-
education-%F0%9F%9F%A0-ar-%7C-base 

METALEARNING EDUCATION AR 
BASE 15-set-

2023 
01-ott-
2023 

02-
ott-

2023 

30-giu-
2024 

 
                                                                                                            IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

      Prof.ssa Rosa Caccioppo 
 Firma autografa sostituita a mezzo stampa  
       art. 3 comma 2 del D.L.gs n. 1993 
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